FTF VSMU

Nazov cvicenia: ANIMACIA NA HUDBU

Ateliér: Ateliér animovanej tvorby

Rocnik: 1.ro¢nik Mgr.

Semester: Zmny semester

Predmet: Teoretické a praktické suwvslosti estetizovaného pohybu 2
Finanény vklad: 100 Eur

Ciel: Na zaklade hudobnej prediohy podfa Mastného wberu (v giike cca do 1 minity) sa poslucha¢ pokuUsi o estetizaciu pohybu, reSpektujucu
z&konitosti hudobnej prediohy (tempa, rytmu, dynamiky). \par Zaner: upltawka, zwcka, klip, tane¢na féria. \par Technika a wtvamy prejav - od
bezkamerového filmu az po pohyb objektov. Rozbor hudobnej stopy a synchronizacia s obrazom. \par (Posluchaé moze spracovat aj Cast swojho
budiceho Mgr. filmu.) \par

Realizované: POVINNE: PRODUKCIA, STRIH, ZVUK
Zadanie:

Dizka v min.:

Cas nakrucania:

Technoloégia: PC, tablet, skener, digitalny fotoaparat
Pocet filmovacich dni:

Termin

Zadanie a namet:

Namet: 00-00-0000

Scenar: 00-00-0000

Technicky scenar: 00-00-0000

Predprodukcia deadline: 00-00-0000

Produkcia deadline: 00-00-0000

Postprodukcia deadline: 00-00-0000

o MATERIAL: Kresliarsky, graficky, modelovaci, maliarsky material, wkresy. Pripadne kostricky, kibiky,

Realizacia: textil

Odovzdanie: 00-00-0000

Technicky format:

Hodnotenie
Naplnenie ¢asoveho harmonogramu literamej pripravy %
Splnenie 1. terminu klauzimych skusok %
Technicka hodnota cviCenia %

Esteticka hodnota %



Odporucanie pedagdga:



