
FTF VŠMU

Názov cvičenia: ANTROPOMORFNÉ POHYBY V PRACOVNEJ
ČINNOSTI ALEBO ŠPORTE (Silové cvičenie)

Ateliér: Ateliér animovanej tvorby

Ročník: 2.ročník Bc.

Semester: Zimný semester

Predmet: Ateliér animácie 3
  

Finančný vklad: 50 Eur
  

  

Cieľ: Výtvarné a animačné cvičenia s dôrazom na hru s ťažiskom a vyjadrením hmotnosti \par a Energie pri pracovnej alebo športovej činnosti. Súčinnosť
pohybu človek a stroj alebo pracovný nástroj, športové náradie. \par Túto úlohu prezentujeme na šiestich cyklických pohyboch – ťah, tlak, zdvih, jazda na
bicykli, 2x šport podľa záľuby poslucháča \par
  

Realizované: POVINNE: PRODUKCIA, STRIH, ZVUK
  

Zadanie:
  

Dĺžka v min.: 6 X 10 sec.
  

Čas nakrúcania:
  

Technológia: Digitálny fotoaparát, skener , PC. Tablet. Line test CTP program.
  

Počet filmovacích dní:
  

Termín

Zadanie a námet:

Námet: 00-00-0000

Scenár: 00-00-0000

Technický scenár: 00-00-0000

Predprodukcia deadline: 00-00-0000

Produkcia deadline: 00-00-0000

Postprodukcia deadline: 00-00-0000

Realizácia: MATERIÁL: Grafický materiál, papier, ceruzky, farbičky.

Odovzdanie: 00-00-0000
  

Technický formát:
  

Hodnotenie

 
Naplnenie časového harmonogramu literárnej prípravy %
Splnenie 1. termínu klauzúrnych skúšok %
Technická hodnota cvičenia %
Estetická hodnota %

  



Odporúčanie pedagóga:


