FTF VSMU

Nazov cviéenia: BAKALARSKY ANIMOVANY FILM - PDP

Ateliér: Ateliér animovanej tvorby

Rocnik: 3.ro¢nik Bc.

Semester: Zimny/Letny semester

Predmet: Animovana tvorba 5 / Animovana tvorba 6
Finanény vklad: 1000 Eur

Ciel: VYTVARNE NAVRHY,POZADIA LAVANTY,ANIMATIK:Poslucha & by mal oswedgit samostatny pristup k téme "drezura“, pripadne ingj,
zobrazujucej antagonicky vztah na charakteroch dwoch postav — antropomorfnej a zoomorfnej. Prezentovat antropomorfny a zoomorfny pohyb vo
vzdjomnej pohybovej interakcii. Preukéazat wtvamy a animacny nazor, ako aj remeselné zvadnutie technoldgie. Situaény scendr, pohybova koncepcia,
storyboard. Vytvamé nawhy figir, pozadi, layouty, predanimacia. Animatik.ANIMACIA,PODTPRODUKCIA,FINAL:An iméacia, wtvamé spracovanie,
nakricanie a postprodukcia, finalizacia PDP.

Realizované: POVINNE: PRODUKCIA, STRIH, 2VUK

Zadanie:

Dizka v min.: 3 - 5 min.

Cas nakrucania:

Technolégia: Digitalny fotoaparat a swetla, llinetest, skener, PC. \par Bluescreen s oswetlovacou technikou. \par

Pocet filmovacich dni:

Termin

Zadanie a namet:

Namet: 00-00-0000

Scenar: 00-00-0000

Technicky scenar: 00-00-0000

Predprodukcia deadline: 00-00-0000

Produkcia deadline: 00-00-0000

Postprodukcia deadline: 00-00-0000

Realizacia: MAV"I'EVRIA’L: Materialové zabezpeCenie wroby podla zwolenej technolégie od klasickych foriem po
pocitacove.

Odovzdanie: 00-00-0000

Technicky format:

Hodnotenie
Naplnenie ¢asového harmonogramu literamej pripravy %
Splnenie 1. terminu klauzimych skusok %
Technicka hodnota cvienia %

Esteticka hodnota %



Odporucanie pedagdga:



