FTF VSMU

Nazov cvic€enia: Ohen, vzduch, voda, zem.
Ateliér: Ateliér vizualnych efektov

Rocnik: 1.ro¢nik Mgr.

Semester: Zimny/Letny semester

Predmet: Ohen, vzduch, voda, zem

Finanény vklad: 100 Eur

Ciel: Ulohou 4 roénika je whvorit' komplexné cvigenie s témou ,4 Zivly*.

Realizované: AVFX

Zadanie: Komplex cviCeni slUzi ako priprava pre ich realizaciu v zavere¢nom diplomovom filme v 2. ro€niku \par Mgr. Studia. Ide o wyjadrenie vztahu
Cloweka k priestoru, v ktorom sa nenachadza. Pri prvej realizacii \par ZiMu sa nepredpoklada jeho ani estetické ani technické piné profesiondlne
zVadnutie, napriek tomu, \par ze Student wnalozi vSetko swoje Usilie na to, aby jeho praca bola popri lacnosti aj kvalitna. Ziskana \par skusenost a
odbomé pripomienky slizia na to, aby neskor Student realizoval to isté zadanie v ramci \par swojho magisterského filmu na wnikajicej a plne
profesionalnej urowni. \par 2 zily budi realizované na polroka a dalSie dva ziy na konci 1. Mgr. ro€nika. Cvi€enie \par v predvadzanej scéne musi mat
zachyteny pribehowy zaciatok, stred a koniec a ma pripravnt \par dramaturgicki podobu wwoja budceho triku vich magisterskom filme. Ide o déraz na
Wwoj triku” \par vo Setkych preprodukénych fazach. Od fotografickej priprawnej fazy s figurantom, cez animatik aZ po \par nakritenie scény s figurantom
bez nutnosti dérazu na herecky wraz a realizacia triku s plnym \par wuzitim swojich SW zdatnosti. (Kym tvorcovia filmu Gravity na scénu pozvali Sandru
Bulock, zobliekli \par ju a hrali sa s jej telom, kazdy trik mali technicky a umelecky odskuSany.) Nametom moze byt napr. \par zhorenie domu, potapanie
lode, prudka burka, zemetrasenie v meste... Kone€na verzia scenara pre 1. \par zZivel je wtworena k 15. oktdbru. Kone€na verzia k 2. Zivlu je odovzadna k
15. novembru. \par Figuranti nemusia byt kone€¢nymi hercami v budiicom filme (ale mézu), G€inkuju ako priprava pre \par budlcu scénu, ktora neskorSim
opakovanim v Mgr. filme by mala ziskat' swoj profesiondlny charakter. \par Pri predvadzani vo wwojovej faze cvienia ,4 ziMy* by malo fungovat' svetlo, musi
fungovat \par atmosféra, perspektiva priestoru, pomery a mierky veci. Figuranti nemusia mat presné kostymy \par alebo presné rekvizity, ktoré by mohli
finanne zatazit' projekt. \par Okrem tychto cviCeni Studenti realizuju pripraw swojho magisterského projektu, na ktorého droven \par je kladeny velky
doraz a \kladaju sa doriho velké pedagogické oCakavania. Na realizaciu wbranych \par scén Studenti musia mat' dostatok asu, preto jeho pripravna faza
sa plne postva do 1. ro€nika Mgr. \par Studia. Rozsah magisterského filmu by nemal presiahnut 15 mintt. \par V polroku 1. ro€nika VFX Student musi
mat pripraveny scenar. (Stc¢astou Mgr. prijimacich skisok bola \par realizovana pisomna predstava magisterského projektu.) \par Na konci 1. rocnika
Mgr. Studia Student musi mat’ realizovany animatik k magisterskému filmu \par v schvalenej podobe. \par V pripade nakricania scén magisterského filmu,
ktoré sinMsia s letnym pocasim, Student uz moze \par (musi) nasledné leto wuzit' na nakricanie. Nie je dovolené nakricat’ letné scény v druhom rocniku
\par Studia. \par ZaCiatkom 2. ro¢nika Mgr. Studia Student nakriica \Setky ateliérové scény tak, aby na polroka v 2. \par ro¢niku mohol prezentovat Cisty
strih filmu so zabermi pripravenymi na realizaciu vizualnych efektov. \par Film je z 80% ozwceny, €ast trikov mé hotowi a dava presnu temporytmickd a
obsahowi predstaw \par buduceho filmu. \par 2. polrok 2. roénika Mgr. Studia je venovany len realizacii vizudlnych efektov a dokonCeniu zwukowej \par
stranky filmu. \par V pripade realizacie trikov pre iny ateliér su terminy a wwjove postupy podobné a ateliér, ktory \par takéto efekty pozaduje by mal
akceptovat' Casow harmonogram AVFX

Dizka v min.: 1 min.

Cas nakrtcania:

Technolodgia: Stereoskopické cviCenie.

Pocet filmovacich dni:

Termin

Kone€na verzia scenara pre 1. Zivel je wtvorena k 15. oktébru. Konec¢na verzia k 2. ziu je odovzadna

Zadanie a namet: k 15. novembru

Namet: 00-00-0000
Scenér: 15-10-2018
Technicky scenar: 00-00-0000
Predprodukcia deadline: 00-00-0000
Produkcia deadline: 00-00-0000

Postprodukcia deadline: 00-00-0000



Realizacia:

Odovzdanie: 00-00-0000

Parametre stereoskopickeho cviCenia: \par Pohybujlica sa kamera, redlna postava, ziva, jeden z tych
Technicky format: Styroch Zivov Jednozaberova akcia v dizke \par najviac 1 mindta. \par Matpainting 3D objekt,
rotoskoping, tracking

Hodnotenie

Naplnenie ¢asoweho harmonogramu literamej pripravy %
Splnenie 1. terminu klauzumych skuSok %
Technicka hodnota cviGenia %
Esteticka hodnota %

Odporucanie pedagoga: Stereoskopické cvicenie. \par (Koncipuje Ing. Marek Jezo v mustre predchadzajlcich zadani.)



