FTF VSMU

Nazov cviéenia: REMESLO MA ZLATE DNO

Ateliér: Ateliér animovanej tvorby

Rocnik: 2.ro¢nik Bc.

Semester: Letny semester

Predmet: Animovana tvorba 3 / Animovana tvorba 4
Finanény vklad: 100 Eur

Ciel: PO ANIMATIK: Prieskum a zber materidlu z pracowej Cinnosti, atmosféry a hmotnej kultury prostredia. Kresba, foto, video, text. Postaut
mizanscénu do formatu 16 : 9, prezentovat' v iom stereotypny pohyb pracownej €innosti vo viacnasobnych cykloch s dérazom na charakter pracownika a
jeho Cinnost. Hra s pracowym nastrojom ako protihra€om. Subor postojov a gest organizovat na prehladnej trajektérii v jednom zabere, s komickou
pointou. Scenar, storyboard, wtvamé navhy, animatik. POSTPRODUKCIA : Mimicky a akusticky prejav s kratkym textom. (mozna je aj volna téma
majlca tieto Crty). Zaberova skladba. Technolégia kreslena., lay outy, predanimécia, animacia, snimanie a postprodukcia.

Realizované: POVINNE: PRODUKCIA, STRIH, 2VUK

Zadanie:

Dizka v min.: 2,5 - 3 min.

Cas nakrucania:

Technolégia: Digitalny fotoaparat, skener, PC

Pocet filmovacich dni:

Termin

Zadanie a namet:

Namet: 00-00-0000
Scenar: 00-00-0000
Technicky scenar: 00-00-0000
Predprodukcia deadline: 00-00-0000
Produkcia deadline: 00-00-0000
Postprodukcia deadline: 00-00-0000
Realizacia: MATERIAL: Kresliarsky, graficky, modelovaci, maliarsky material. Viykresy. Fonty. Pripadne

kostricky, kibiky, textil.

Odovzdanie: 00-00-0000

Technicky format:

Hodnotenie

Naplnenie ¢asového harmonogramu literamej pripravy %
Splnenie 1. terminu klauzumych skuSok %
Technicka hodnota cvi¢enia %

Esteticka hodnota %



Odporucanie pedagdga:



