FTF VSMU

Nazov cvicenia: BAKALARSKY PROJEKT - VFX

Ateliér: Ateliér vizualnych efektov
Rocénik: 3.ro¢nik Bc.

Semester: Letny semester
Predmet: Bakalarsky projekt
Finanény vklad: 500 Eur

Ciel: Preukazat znalosti v oblasti VFX nadobudnuté po¢as troch rokov be. Studia VFX Zaverecna praca Studenta bakalarskeho stupnia. \par \par

Realizované: FTF

Zadanie: Student whara projekt, v ktorom sa snaZi wrozpravat filmowm jazykom pribeh alebo z(&astriuje sa ako spoluautor pri realizécii projektu, do
ktorého \klada funkéné vizualne efekty. Stcastou zadania su niektoré z nasledujlcich postupov: \par 1. kompoziting redlneho prostredia s 3D objektmi
\par 2. miniatdra realistického predmetu \par 3. zmenené mierky fudi a predmetov \par 4. kliCovanie \par 5. redlny herec kontra Deep fake \par 6.
ventilator alebo vetroduj \par 7. ¢asozber meniacej atmosféry \par 8. partikuldme vizualne efekty \par 9. zmena perspektivy \par 10. farebné korekcie \par
11. Umela inteligencia \par \par V bakalarskej praci sa Studenti VFX pokuSaju ziskat’ grantove prostriedky na realizaciu swojho cvi€enia, spolupracuju so
stranke je konzultované s Doc. Ing. Dedikom, ArtD. a po dramaturgicko pribehovej stranke s prof. Labikom, ArtD. Pri realizacii swojho projektu sa
pokusSaju €o najviac spolupracovat’ so Studentmi ostatnych ateliérov FTF VSMU. \par \par \par \par

Dizka v min.: Cca do 10 min(t.

Cas nakrucania:

Technolégia: Student nakriica alebo kamerou RED, BlackMagic alebo Canon 7D Mark Il v HD rozligeni, alebo ma moZnost zapoZiéat kameru Sony F3
s objektivowwm wybavenim pri spolupraci so $tudentom kamery. Zwk snima podla moznosti extemym mikrofénom. Vyuziva podia potreby niektoré z SW:
Nuke, Eyeon Fusion, Houdini, ZBrush, Cinema 4D, Adobe After Effect, Smoke, Maya, 3ds Max, Mocha, Syntheyes, Matchmover, Photoshop ... \par \par

Pocet filmovacich dni:

Termin

Zadanie a namet: jun v 2. ro¢niku Stadia
Namet: 30-09-2024

Scenar: 18-11-2024
Technicky scenar: 29-11-2024
Predprodukcia deadline: 00-00-0000
Produkcia deadline: 00-00-0000
Postprodukcia deadline: 27-01-2025
Realizacia: december - april
Odovzdanie: 16-06-2025

Zwik: Redlne ruchy alebo stylizované ruchy. \par Hudba volne $iritelna bez zatazenia autorskymi
Technicky format: pravami. V pripade pouzitia hudby autorsky neoSetrenej cviCenie nebude uznané, hodnotenie FX \par
Ohfadom $pecialnych zwkov Studenti AVFX konzultuji cvi¢enie so Studentmi 2-3. ro¢nika AZS. \par

Hodnotenie

Naplnenie ¢asoveho harmonogramu literamej pripravy 20 %



Odporucanie pedagoga:

Splnenie 1. terminu klauzimych skusok 30 %
Technicka hodnota cvienia 20 %
Esteticka hodnota 30 %

Spolupraca: Ide o autorské cviCenie alebo spoluautorsku Ucast, kde okrem oblasti vizualnych efektov
nie je obmedzena spolupraca s ktorymkolvek ateliérom. Spolupraca nie je povinna a Student nema
moznost' sa odwolavat na neochotu spoluziakov. Musi cviGenie realizovat’ za vSetkych okolnosti. \par
\par Toto cvi¢enie je rozhodujucim roénikowm a bakalarskym cviGenim, ktorého komplexnym
zvadnutim Student ziskava moznost' uchadzat' sa o magisterské Studium. Pod komplexnym
zvadnutim sa rozumie zrozumitelne a zaujimavo porozpravany zazracny pribeh, ktorého sucastou su
dramaturgicky sprawne a technicky zodpovedajuce Mozené vizuélne efekty. Doraz je aj na technicku
stranku realizacie projektu, ale zasadnym kritériom je estetika prevedenych vizualnych efektov a ich
adekvatnost k pribehu. \par \par \par Titulkova listina: \par Uvodné titulky: \par Ateliér izualnych
efektov FTF VSMU uvadza \par Nazov cvicenia: Bakalarsky film \par Podtitul cviCenia: nazov vzhladom
na samotny pribeh. \par \par Zavere¢né titulky: \par Uinkovali \par Pedagogické vedenie - Uviest
VSetkych pedagogov AVFX ktori vstupovali do procesu konzultacii a ak su su€astou vzniku rozpraky
gj Studenti inych ateliérov, uvadza sa aj pedagog, ktorého si Studenti inych ateliérov zwlia ako swojho
pedagogického veduceho. \par Hudba (uvedeny autor hudby alebo zdroj hudby) \par Produkcia \par
Zwik \par Strih \par Kamera \par Scenar, rézia a vizualne efekty \par © AVFXFTF VSMU 20.. \par \par
(Ak niektora profesia nie je zastipena, potom v titulku sa neuvadza. Ak niektoru profesiu wkonal autor
filmu, nepodpisuje sa pod kazdu profesiu zvast, ale kumuluje jednotlivé profesie do zavere€ného
autorského titulku.) \par \par



