FTF VSMU

Nazov cvicenia: POHYB ZVIERAT

Ateliér: Ateliér animovanej tvorby
Rocnik: 2.ro¢nik Bc.

Semester: Letny semester
Predmet: Ateliér animacie 5
Finanény vklad: 100 Eur

Ciel: Cvicenia zoomorfného pohybu, zacyklenie. Kén, suchozemsky zivoCich, vodny zivoCich, vzdudny zivoCich, fantazijny zZiwo€ich a predmet v
zoomorfnom  pohybe. \par Vytvame rieSenie podia Mastnej invencie. V cviCeni posluchaC preukaze swoj zmysel pre temporytmus a gradaciu v
dramaturgickej skladbe smerujucej k pointe. \par Zaner klip alebo reklama. \par

Realizované: POVINNE: PRODUKCIA, STRIH, 2VUK

Zadanie:

Dizka v min.: 1 min.

Cas nakrucania:

Technolégia: PC, digitélny fotoaparat

Pocet filmovacich dni:

Termin

Zadanie a namet:

Namet: 00-00-0000
Scenar: 16-02-2026
Technicky scenar: 16-02-2026
Predprodukcia deadline: 00-00-0000
Produkcia deadline: 00-00-0000
Postprodukcia deadline: 00-00-0000
Realizacia: MATERIAL: Material papier, ceruzky, farbicky, plastelina, pripadne tablet
Odovzdanie: 17-06-2026

Technicky format:

Hodnotenie

Naplnenie ¢asového harmonogramu literamej pripravy %
Splnenie 1. terminu klauzumych skuSok %
Technicka hodnota cvienia %
Esteticka hodnota %

Odporucanie pedagoga:






