FTF VSMU

Nazov cvicenia: BAKALARSKY PROJEKT- Herny dizajn

Ateliér: Ateliér vizualnych efektov
Rocénik: 3.ro¢nik Bc.

Semester: Letny semester

Predmet: Bakalarsky projekt - Hemy dizajn
Finanény vklad: 300 Eur

Ciel’: Preukazat znalosti v oblasti HD nadobudnuté pocas troch rokov be. Studia HD. Zavere€na praca Studenta bakalarskeho stupria.

Realizované: od 30.9.2025 - 16.6.2026 , FTF

Zadanie: Digitalna hra alebo cinematic digitalnej hry s hemymi prkami.

Dizka v min.: Primerana ¢asowm a technologickym moznostiam $ttdia.

Cas nakrtcania: do 16.6.2026

Technolégia: Studenti na realizaciu digitalnej hry wuZivaju dosiahnutelné enginy Unity alebo Unreal Engine, avSak déraz sa kladie na wuzivanie Unreal
Enginu. Modeluju 3D prostredie a swjich hrdinov s dérazom na realizmus zobrazovaného prostredia a bytosti alebo v pripade Stylizovaného prostredia a
hrdinov s dérazom na wtvamo-esteticku stranku projektu. Suc¢astou projektu su herecké wkony v akejkolvek podobe — komentarom, dialégmi, obrazowm
stvamenim hereckého wkonu. Na zachytavanie pohybu swojich hrdinov wuzivaju technologiu Motion capture a na zachytavanie emécie wuzivaju
technolégiu Face capture pripadne Deep fake. Hry doprevadzaju Cut scény s wraznou aplikaciou filmowej reci, strihowej skladby, zachytenia emécie
zwkom a s wraznym wtvamym svietenim pribehu. Déraz v projekte sa kladie na wrozpravanie pribehu s filozofickym kontextom doplnené o inovativne
formy hemych mechanik, podobne ako je tomu na FTF wvo filmowch projektoch Studentov filmu. \par Digitalnu hru realizuju v spolupraci s programatormi z
inych wsokych $kél alebo z profesionalneho prostredia, s ktorymi nadviazali kontakt po€as Studia, alebo si navzajom delbou prace pomahaju vertikalnou
spolupracou so Studentmi medzi jednotlivymi ro¢nikmi.. \par

Pocet filmovacich dni:

Termin

Zadanie a namet: koniec 1. ro¢nika alebo zaciatok 2. rocnika Studia
Namet: 30-09-2025

Scenar: 18-11-2025

Technicky scenar: 18-11-2025

Predprodukcia deadline: 00-00-0000

Produkcia deadline: 00-00-0000

Postprodukcia deadline: 00-00-0000

Realizacia: priebezne

Odovzdanie: 16-06-2026

Zwik: Redlne ruchy alebo Stylizované ruchy. \par Hudba volne Siritelna bez zatazenia autorskymi
pravami. V pripade pouzitia hudby autorsky neoSetrenej projekt nebude uznany, hodnotenie FX \par
Ohladom Speciélnych zwkov a zwkowej kvality Studenti HD konzultuju projekt so Studentmi 2-3.
rocnika AZS. \par

Technicky format:

Hodnotenie

Naplnenie ¢asoveho harmonogramu literamej pripravy 20 %



Odporucanie pedagodga:

20 %
30 %
30 %

Splnenie 1. terminu klauzimych skusok
Technicka hodnota cviCenia

Esteticka hodnota

Ide o autorsky projekt alebo spoluautorsku Ucast, kde okrem oblasti hemnej tvorby nie je obmedzena
spolupraca s ktorymkolvek atelierom FTF alebo Studentmi inej wsokej Skoly. Vysoko sa hodnoti
medzinarodna spolupraca. Projekt sa musi realizovat’ za vSetkych okolnosti bez ohfadu na wsku
pridelenych prostriedkov. \par Tento projekt je rozhodujicim ro¢nikowm a bakalarskym projektom,
ktorého komplexnym zvadnutim Student ziskava moznost’ uchadzat’ sa o magisterské stadium. Pod
komplexnym zvadnutim sa rozumie zrozumitelne a zaujimavo porozpravany zazracny pribeh s
dokazatelnou hracskou interaktivitou, ktorého stc¢astou su dramaturgicky sprawne a technicky
zodpovedajuce Mozené hemé mechaniky. Déraz je na technicku stranku realizacie projektu, ale
zasadnym kritériom je estetika predvedeného hemého dizajnu a ich adekvatnost k pribehu. \par



